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(Osszetettség: kdnnyl)

Azonnali: A jatékot eggyel kevesebb
ragasztoszalaggal kezded.

Folyamatos: Tedd a jatékostdablad
mellé Ada jelz6jét az 1-es energiaér-
téky oldalaval felfelé. Minden fordu-
l6ban kijeldlhetsz a jelz&6hdz egy
harmadik faziskdrtyat a forduld
el6készitése sordan. A forduld vége
lépésnél ne dobd el a jelzédet.

Azonnali: Kapsz 1 elemet.

Folyamatos: Forditsd &t a jelzdéddet a 3-as energiaértéky oldald-
ra. A képesség fejlesztésének a forduldjaban is hasznalhatod
mdr a nagyobb energicértéket, feltéve ha még nem kezdted el a
jelzédhoz kijelolt fazist.

ALBERT (Osszetettség: nehéz)

Folyamatos: A tervezés, gyartds és
Ujrahasznositds fazisok végrehajta-
séndl vdlaszthatod, hogy az déssze-
nergiddat a jelzett alacsonyabb
osszegekre valtod ¢t (és utdna nem
vdlthatod vissza), majd kétszer
hajtod végre a fazist (4/5/7/9
dsszenergidat 1/2/3/4-re vdlthatsz
at). Az egyes akciokat egymas

utdn kétszer hajtsd végre, ahogyan
azokat sorrendben végzed, és NE
Ugy, hogy a teljes fdzist hajtod végre
kétszer, az elejétdl a végeéig.

Folyamatos: Az 6sszenergia dtvaltdsa mostantol hatékonyabb
(3/4/5/7 dsszenergia 1/2/3/4-re valthatd at). A képesség fej-
lesztésének a forduldjdban is részestlhetsz mar a jobb datvaltdasi
aranyokbdl azokndl a fazisokndl, amelyeket még nem kezdtél el.

FLORENCE (Osszetettség: kézepes)

Forduld végén: Aktivdlj egy olyan
robotot, amelyet ebben a forduldban
még nem aktivaltal, figyelmen kival
hagyva annak energiaszikségletét.
Ha a robot fejlesztett, akkor a fejlesz-
tett robotakciét is vélaszthatod.
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Forduld végén: Végrehajthatod a képességet még egyszer, de a
mdsodik robotnak kilénbdznie kell az elsétél.

GEORGE (Osszetettség: kdzepes)

Fordulé végén: Aktivdld bdrmelyik
3-as energiaigényU robotot. EIkoIt-
hetsz elemeket, hogy néveld ezt az
energiaértéket, de mds nem alkal-
mazhatd (fejlesztések, energiakoc-
kdk). A fejlesztett robotakcidt végre-
hajthatod, ha a robot fejlesztett, és
az energiaigényének megfelelsz.

Fordulé végén: Végrehajthatod a képességet még egyszer, de
a masodik robotnak kilonboznie kell az elsétél. A képesség ener-
gianoveléséhez haszndalt elemek mindkét robotra érvényesek.

(Osszetettség: kézepes)

Azonnali: Az el6készUletek befejezé-
se utdn vdlassz 1tartalék eréforrds-
jelolét (érzékels/fogaskerék/mikro-
chip/program) a dobozbdl, és tedd
a feltaldlokdrtyadra. Mostantdél ez a
kUldnleges eréforrdsod. A jatékot 1
kulonleges erdforrassal kezded.

Folyamatos: A kUldnleges eréforrd-
sod olyan, mintha ragasztészalag
lenne, de nem szdmit bele az osztdly-
kdartydk ragasztészalag
kovetelményéhez.

KULONLEGES
EROFORRAS
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Fordulé végén: Kapsz 1kulonleges
eréforrast. llyenkor ennek a jeldldjét
mozgasd a készleteden a szokdsos
maodon, ne a ragasztoszalag-jelolét.

Fordulé végén: Kapsz 1 elemet és 1kulonleges eréforrdst VAGY
kapsz 2 GyP-ot. Ezt a masik forduld végi képességed mellett
hajthatod végre.

KATHERINE (Osszetettség: kdnny()
Azonnali: A jaték kezdetén huzz még
2 osztdlykartydt (6sszesen 4-et), és
tarts meg 1 extra kdrtydt (6sszesen
2-1). A kartydkat megnézheted, mie-
|6t eldontodd, melyikeket tartod meg.

A jGték végén: Minden osztalykar-
tydra extra kreditet kapsz. Tovdbbra
is tehetsz rajuk egy fejlesztésjelzét a
szokdsos maodon. llyenkor a hatdsok
halmozodnak, de a legmagasabb
osztdlyzat még mindig az “A”.

Fordulé végén: Kapsz 1 ragasztoszalagot és 1 elemet. )

LIZZIE (Osszetettség: kdnnyl)

Folyamatos: Egy fejlesztésjelzd
feloldasa eggyel kevesebb jokerbe
kerUl (minimum 0). Ez csak a
fejlesztésfazis jatéktabla-akcidira
vonatkozik. Emlékeztetdul helyezd
Lizzie jelzdjét a jatéktdblad
fejlesztésterUletére.
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Fordulé végén: 1/2/3/4 GyP-ot kapsz, ha mar feloldottdl 1/4/6/8
fejlesztésjelzdt. Ehhez nem szUkséges a fejlesztésjelzéket kdr-
tydakra lehelyezned.




(Osszetettség: kdnny)

Azonnali: Egy tovdbbi ragasztésza-
laggal kezded a jatékot, és oldj fel
meg eqy fejlesztésjelzét ingyen.
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Azonnali: Kapsz 1 ragasztoszalagot és oldj fel 1 fejlesztésjelzét
ingyen.

(Osszetettség: kdnnyl)

MARIE
Forduld végén: Elkolthetsz 1 jokert,
hogy kapj 2 jokert VAGY 3 elemet

@ 2@/ 30/ 2*&" VAGY 2 GyP-ot.
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Forduld végén: Hajtsd végre a képességedet még egyszer. A
képesség masodik haszndlatdért fizetségként elkdltheted az elsé
hasznalatkor kapott jokert.

sc"i B7 2§ NIKOLA (Osszetettség: nehéz)
) v “l \ )

Azonnali: Az el6késziletek soran
helyezd Nikola mindkét jelzéjét a
jatékostablad mellé.

Folyamatos: Minden fordulé eléké-
szitése lépésnél (a faziskartyak fel-
fedése el6tt) 1jelzét helyezhetsz egy
dltalad valasztott energiakdrtydra.
A jelzéd energiakockdnak szamit, de
az energiakdrtyddon marad, és csak
szamodra biztosit elényt a forduld

Q Mozgasd az

energiakockd-

idat, hogy ki- sordn.
haszn.dld az Folyamatos: Minden fordulé eléké-
energiakartyd- | o ftese l&pésnél (a faziskartyak fel-

idon taldlhaté
energiakocka-
szorzokat.

fedése el6tt) szabadon mozgathatod
az energiakockdidat az energiakdr-
tyak kozott. A faziskdartydk felfedése
utdn az energiakockdid a normal
maodon kertlnek a kdzponti tablara a
kapcsolédo fazisaidnak megfeleléen.

Folyamatos: Minden forduléban mar egy masodik jelzét is
lehelyezhetsz. A képesség fejlesztésének a forduldjdban is
lehelyezheted a mdsodik jelzét egy energiakdrtydra, ha még
nem kezdted el azt a fdzist.

SEONDEOK

-n

T
FEJLESZTES UTAN |

-/

Azonnali: Szerelj 6ssze egy robotkdrtydt a kezedbdl a kdltség

kifizetése nélkul. A jatékostabladon lévé extra eréforrdskoltséget

(ha van) tovdbbra is ki kell fizetned. A képesség fejlesztésének a

forduléjéban az Uj robotot a szokdsos modon aktivalhatod, ha
még nem haladtdl tul az aktivdldsan ebben a forduldban.

(Osszetettség: kdnnyl)

Azonnali: A jaték kezdetén szerelj
ossze még 1 robotkdrtyat a kezedbdl.
A robotkadrtydn Idthato eréforrasokat
nem kell kifizetned, de a jatékostdab-
l&ddon lévé extra eréforraskdltséget
(ha van) ki kell fizetned.

SHIGERU (Osszetettség: kdzepes)

Azonnali: Egy elemmel kevesebbel
kezded a jatékot.

Folyamatos: Mindig, amikor dssze-
szerelsz egy robotot (a kezddroboto-
kat is), azonnal aktivald azt, figyel-
men kivil hagyva az energiaszik-
ségletét. Ezzel a képességgel soha
nem hajthatsz végre fejlesztett
robotakcidt. Helyezd Shigeru jelzéjét
a jatékostablad szerelésterUlete folé.

Folyamatos: Forditsd dt a jelzédet. Mostantdl egy robot dssze-
szerelésekor mar 1 elemet és 2 GyP-ot is kapsz.

§| STEPHEN (Osszetettség: kézepes)

Azonnali: Egy elemmel kevesebbel
kezded a jatékot. Vedd magad elé
Stephen 8 energiakdrtydjat a
dobozbdl.

Folyamatos: Az eldkésziletek sordn
cseréld le az aldbb lathatd 4 energia-
kdartydt Stephen energiakdrtydira,
amelyek energiaértéke 4. Ezutdn
keverd meg az energiapaklidat. A 4

eltdvolitott energiakdrtydra mdar nem
FEJLESZTES UTAN lesz szUkség a jaték soran.
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Azonnali: Cseréld le Stephen dsszes 4-es energiaértéky energia-
kdrtydjat Stephen 6-os energiaérték kdrtydira. A képesség
fejlesztésének a forduldjaban is részestlhetsz mar az extra
energidbdl, ha a kapcsolodd fazist még nem kezdted el. Ha
még az energiapaklidban lévé energiakdrtydkat cseréled le,
mindenképpen keverd Ujra a paklit. A dobopaklidban lecserélt
energiakartydk a dobopaklidban maradnak.

1+ 1+ 1+

Cseréld ki ezt a 4 kdrtydt Stephen energiakdr-
tydira (4-es energiaérték) a jaték kezdetén.

(Osszetettség: kdnnyl)

Azonnali: Két tovdbbi ragasztésza-
laggal kezded a jatékot.

Folyamatos: A feloldott fejlesztésjel-
z6k barmilyen fejlesztéstipusnak
megfelelnek, kivéve az olyan osztaly-
kdartya feladatokndl, amelyekhez
meghatdrozott fejlesztéstipusok
szUkségesek a jaték végén.

Folyamatos: Minden alkalommal, amikor feloldasz egy
fejlesztésjelzét, kapsz 1 elemet és 2 GyP-ot. Helyezd Yo-Yo
jelzéjét a jatékostabldd fejlesztésterilete folé emlékeztetdul.




