FELTALALOK ISMERTETESE

CHARLES (Osszetettség: nehéz)

Azonnali: Az el6készuletek sordn tedd Charles 5 jelzéjét
képpel felfelé a jatékostablad mellé.

Folyamatos: Minden forduléban legfeljebb 2 felfelé forditott jelzét

haszndlhatsz fel azok kulénleges akcidjat végrehajtva, az aldbbi

szabdlyok figyelembevételével:

* Ajelzének passzolnia kell a forduld 2 faziskartydjanak egyikéhez.

* Ajelz6 egyszer hasznalhatd, barmikor a kapcsolddd fézisaban.

* Ha egy jelzét felhasznaltdl, forditsd képpel lefelé. Nem haszndlhaté
Ujra, amig mind az 5 jelzét fel nem haszndltad.

* Miutdn mind az 5 jelzét felhaszndltad, a forduld végén forditsd az
oOsszeset képpel felfelé. Most mdr mindeguyiket Ujra haszndlhatod.

[ FEJLESZTES UTAN

Fordulé végén: Kapsz 1 GyP-ot és 1 robotkdrtydt a jatéktertleted minden befejezett oszlopa utdan.

JANE  (Osszetettség: kdzepes)

Azonnali: A jatékot tovdbbi 1 elemmel és ragasztdszalaggal kezded.

Folyamatos: Barmelyik fazissorban dsszeszerelhetsz robotokat,
figyelmen kivil hagyva a szabdlyt a robotok kapcsolddd fazisardl.

FEJLESZTES UTAN
. Folyamatos: Minden alkalommal, amikor

osszeszerelsz egy robotot, aktivalhatsz egy, az Ujonnan dsszeszerelt
robottal szomszédos robotot. Emlékeztetéul helyezd Jane jelzéjét o
jatékostablad dsszeszerelésterilete folé.

JOHN (Osszetettség: nehéz)
Azonnali: A j¢tékot 2 tovdbbi elemmel kezded,

valamint vedd magadhoz John 3 jelzéjét is a dobozbdl, és helyezd

azokat a jatékostablad mellé, az “1 energia” oldalukkal felfelé.

Folyamatos: Minden forduléban minden fdzist végrehajtasz, de az

energiakdrtydidon lévé érték helyett 1-es energiaértékkel.

John 3 jelzéje a segitségedre lesz ennek nyomon kovetésében:

» Miutdn felhuztad a 2 energiakdartydadat, fedd le az energiaértékiket
John 2 jelzéjével.

o Jatssz ki 2 faziskartydt képpel lefelé forditva a szokdsos modon.

* A fennmaradd 3 fdziskartyddat tedd képpel lefelé az utolsd jelzdd
mellé. Ez a 3 faziskartya annak az energiaértékét fogja haszndini.

Folyamatos: Forditsd at az dsszes jelzddet. Mostantdl minden fdzist 2-es energiaértékkel
hajtasz végre. A képesség fejlesztésének a forduldjdaban is részesitlhetsz mdr a magasabb
energiaértékbdl azokndl a fadzisokndl, amelyeket még nem kezdtél el.




FELTALALOK ISMERTETESE

PAULA

(Osszetettség: kdzepes)

— - Azonnali: Az el¢keszUletek soran vedd magadhoz

Paula 2 jelzgjét. Valassz 1-2 jatékostdbla-akcidt a tervezés, a gyar-

tas vagy az vjrahasznositds terileteken, és takard le/csokkentsd az

energiaszUkségletUket Paula jelzéivel.

* Helyezd a “4 energia” oldaldt felfelé forditva, amikor 7-es energia-
szUkséglety akciot valasztasz. Helyezd a “1 energia” oldaldt felfelé
forditva, amikor 4-es energiaszikségletl akcidt valasztasz.

* A 2jelzét egymdsra is teheted, igy egy normdl esetben 7 energidt
igényl6 akcidhoz csak 1 energidra lesz szikséged.

Folyamatos: Mostantdl a jelzéiden lathatd energiaérték az uj kove-

telmény a kivdlasztott akcid(k) végrehajtasdhoz. Tovdbbra is feltlrél

lefelé haladva kell végrehajtanod a jatékostdbla-akcidkat.

Fordulé végeén: 1/2/3/4 GyP-ot kapsz, ha 1/3/5/6 fejlesztésjelzével rendelkezé robotod van. ]

STEVE (Osszetettség: kdnnyl)

Azonnali: A jatékot 1-gyel kevesebb elemmel kezded.
Fordulé végén: Végrehajthatsz egy fdzissort (tervezés, gydrtds
vagy Ujrahasznositds) 2 energidval, de ezzel a képességgel NEM
aktivélhatsz robotokat, csak a jatékostdabla akcidit hajthatod végre!
Tovdbbi energidt kaphatsz a feloldott fejlesztésekbdl, vagy elemek
elkoltéseébol. A forduldban kordbban, ezen fézisok végrehajtasakor
elkoltott elemeket ne vedd figyelembe.

i Folyamatos: Amikor a fenti képességet haszndlod, hajts végre egy
fdzissort 5 energidval 2 energia helyett (de NE aktivdlj robotokat).

TEMPLE  (Osszetettség: nehéz)

Azonnali: Helyezd Temple 3 jelzéjét a jatékostablad
tervezés, gydrtds és Ujrahasznositds teriletei folé. A GyP-okat tar-
talmazdé oldaluk legyen lefelé forditva.

Folyamatos: Ha a legkevesebb robotot tartalmazé fazissort hajtod
végre, adj hozzd +2 energidt. Ha dontetlen van tébb sor kozott a leg-
kevesebb robotszamot tekintve, akkor mindegyikre igaz, hogy a
legkevesebb robotot tartalmazza. Egy forduldban tébb fazishoz is
adhatsz +2 energidt, ha az adott fazissorok kdzott dontetlen van.

Ezt a képességet mindig egy fdazissor végrehajtdsdnak kezdetén kell
alkalmazni, igy akkor is megkaphatod az elényodket, ha a fdazissorban
lévé robotok szamadt a fdazis sordn késébb megvdltoztatod.

Ongoing: A fenti képesség alkalmazdsakor mindig kapsz 2 GyP-ot is.
Emlékeztet6ul forditsd dat a jatékostablddon Temple jelzéit.




