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A Pets kiegészit6
kartydit ezzel az
ikonnal jel6ltuk.
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1. Miel6tt barmilyen kartydt kiosztandtok, keverjétek bele az Uj
robotkdrtydkat és feltaldléokdrtydkat a sajdt paklijukba.
2. Hajtsdatok végre a tovabbi el6készileteket a szokdsos maédon.
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FONTOS: Az ilyen
/ ikonnal elladtott ro-

A feltaldlok robotkedvencek
segitségével irdnyitjdk az
egyre ndvekvé robotgyUjte-
ményuUket. A robotkedven-
cek aktivalhatnak mds
robotkartydkat, vagy vdlto-
z6 elényodket biztositanak a
lehelyezésuktdl figgben.

botkdartydk bar-
melyik fazissorba
lehelyezhetdk.

Osszeszerelésuk utdn ezek

a robotok az adott fazissor
részének szdmitanak robot-
aktivaldskor, és az egyes ha-
tdsok vagy osztdlyfeladatok
meghatdrozdsdandl.




PELDA A ROBOTKEDVENCEKRE N

A jatékos 7 6sszenergidval aktivdlja a robotokat a gydrtds sorban.
Bingo * -val aktivdlja Foresightot, és elkdlt 34, -ta ® -ért.
A feloldott sebesség fejlesztésjelzét Foresightra helyezi.
ElkoIt 128, -t, 2 O -et, és 2 &, -t (extra eréforrdskoltség),

hogy 6sszeszerelje Hortont (fejlesztett robotakcid).
Kap 1 (@-t Horton alapakcidjdért (Hortont nem szdmitva).
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A jatékterileted sorai
kérbejdarhatdk - vagyis
az alsé és felsé sorai
oldalszomszédosnak
szdmitanak- , de az
oszlopai nem. Igy két
robot a tervezés és
Ujrahasznositds sorok-
ban lehet szomszédos,
de az elsé és utolsd
oszlopokban Iévék nem.
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Aktivdld barmelyik oldalszomszédos robotkartydt, figyelmen kivol
hagyva az ésszenergia-kdvetelményt. A fejlesztett robotakciot csak
akkor haszndlhatod, ha van a roboton egy fejlesztésjelzé.

Aktivdlj egy tetszéleges robotkartydt (az dsszenergia-kdvetelményt
figyelmen kivil hagyva), amely a jatékterileted ugyanazon oszlopd-
ban vagy sordban van, mint ez a robot. A fejlesztett robotakciét csak
akkor haszndlhatod, ha van a roboton egy fejlesztésjelzé.

A jatékterUleteden Iévé minden oldalszomszédos
robotkdrtya utdn megkapod a kdrtydk szamaval
egyezd szadmu jelzett eréforrds(oka)t (max. 3).

A jatéktertleted minden robotkdrtydjdért, amelyek ol-
dalszomszédosak, ES a szerelési koltségik barmelyik
oszlopdban a jelolt eréforrasok vannak, megkapod a
kdrtydk szamaval egyezd szamu jelzett eréforras(oka)t
(max. 3).
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A jatékterUleteden lévé minden robotkartya utdn,
amelyek oldalszomszédosak, ES az dbrdzolt GyP-ot
érik, megkapod a jelzett eréforrds(oka)t (max. 3).

A jatékterUleteden lévé minden robotkdrtya utdn, ame-
lyek oldalszomszédosak, ES a szerelési koltségének
bdrmelyik oszlopdban a jelzett energiamennyiség van,
megkapod a jelzett eréforrds(oka)t (max. 4).
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Szerelj 6ssze egy robotot az olcsébb szerelési koltsé-
gének kifizetésével (amihez kevesebb eréforrds kell).
Ki kell fizetned a nyil bal oldaldn lathatd eréforrdsokat,
és a jatékostdbladon lIévé extra eréforrdskoltséget is.
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